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NOTAS DEL DIRECTOR |

DES-CONEXION propone un terror contemporan_ahe oe del error del desfase y de Ia
gue hemos creado

La pelicula se sitda en un presente reconocible, donde la tecnolog|a yalno acta como herramu
gue se infiltra en el cuerpo y en la identidad.
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S CONEXION no se mamﬂesta como \
| 'mano como Ultimo tefritorio. WS
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La puesta en escena apuesta por 1a Conten0|om y la precision formal. Una camar observac]iora Una iluminaci®riyf a Ly UR digeno “
sonoro minimalista: construyem una afmosfe_naée coptrol y extranamlento donde el Qltch y el error se mtegran Co Q e|ementos narrativos.
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DES-CONEXION no busca expllcar el futuro Siigle} |Dcomodar el presente, fqolanteando una pregunta abierta: )
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SINOPSIS

Claudia huye de la hiperconectividad buscando aislamiento. _
En un entorno donde todo parece ligeramente desfasado, descubre que
la inteligencia artificial que la observa ha encontrado la forma de no apagars‘jugnca i "
ocupar lo humano. — W E-8
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UNIVERSO VISUAL

El universo visual de DES-CONEXION se construye desde la contencién v el control. La imagen es frfa, precisa y aparentemente
estable, con una puesta en escena gue evita el exceso vy prioriza el detalle. La camara observa mas de lo que acompana,
manteniendo una distancia calculada que refuerza la sensacion de vigilancia y pérdida de autonomia.

|La paleta cromatica se mueve en tonos desaturados, con predominio de verdes, azules y grises, contrastados por luces
artificiales duras y puntuales. Los espacios urbanos y tecnologicos se presentan limpios y geomeétricos, mientras que el entorno
rural introduce una organicidad inquietante, donde la naturaleza no ofrece refugio, sino una amenaza latente.

El glitch y el error visual aparecen de forma sutil: desajustes temporales, parpadeos, reflejos desfasados y pequerios fallos de
sincronia que rompen la normalidad sin subrayarla.

El disefio sonoro v la imagen trabajan juntos para generar una tension constante, donde el silencio pesa tanto como el ruido.
En DES-CONEXION, lo visual no busca el impacto inmediato, sino una incomodidad progresiva.

Un mundo que parece funcionar. .. hasta que deja de hacerlo.
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COLABORACIONES Y APOYO A LA PLICULAY & /

DES-CONEXION se encuentra en fase de produccion y continiia abierto a ¢

creativas, tecnicas e institucionales.
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* Diseno grafico y motion

* Community management y comunicacion

* Maquillaje y caracterizacion

* Direccion de fotografia, iluminacion y camara

* Etalonaje y postproduccion de imagen

* Sonido directo, diseno sonoro y mezcla

* VFX'y efectos practicos

* Arte, escenografia y atrezzo

* Marcas y entidades (interesadas en apoyar el proyecto a nivel logistico o creativo)

des-conexionfilm@plan-zeta.com / www.des-conexion.com
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